
 

 

 

PROTALENT 
regionalno takmičenje srednjoškolaca i brucoša kantona ZD i SBK 

 
Kategorije takmičenja: 
 

Kodiranje (individualno - programiranje u C++) 
Aplikacija (timsko - idejno softversko rješenje) 

 

Regionalno takmičenje učenika i studenata prve godine studija iz Zeničko-dobojskog i 

Srednjobosanskog kantona ProTalent u okviru kojeg se ostvaruje značajna razmjena iskustava 

i znanja među srednjoškolcima i brucošima iz različitih obrazovnih sistema, s ciljem 

poboljšanja njihovih vještina u rješavanju manjih programerskih problema, te unapređenja 

komunikacije prilikom grupnog rada.  

 
TERMIN PRIJAVE 

 

Takmičenje u ove dvije  kategorije sastoji se od sljedećih faza: 

● Prijava učešća (najkasnije do 10.12.2025) 

o za kategoriju Kodiranje na mail: kodiranje@size.ba 

o za kategoriju Aplikacija na mail: aplikacija@size.ba 

● Obavijest o prihvatanju prijave i program takmičenja do 15.12.2025. godine 

● Izrada rješenja zadataka (20.12.2025.) 

● Proglašenje rezultata i dodjela nagrada (20.12.2025.) 

 

Kategorija: Kodiranje 

Prijavljivanje takmičara vrši srednja škola koju takmičari pohađaju i profesora u pratnji 

učenika. Učenici rješavaju manje probleme u C++. Takmičenje će se obaviti u kabinetima 

fakulteta i nije dozvoljeno korištenje vlastitih uređaja. 

Svaka škola može za ovu kategoriju prijaviti maksimalno 3 učenika koji se pojedinačno 

takmiče. 

Za profesore će se organizirati predavanje na temu: AI u nastavi informatike. Profesori 

će dobiti potvrdu o učešću na stručnoj edukaciji. 

 

Kategorija: Aplikacija 

Prijavljivanje takmičara vrši vođa tima. Učenici i/ili studenti prve godine studija (iz cijele 

BiH imaju pravo učešća) timski predaju rješenja sa prezentacijom. Tim može imati 

maksimalno 3 učenika i/ili studenata. 

Idejno softversko rješenje timovi rade na temu: 

 

POLITEHNIČKI FAKULTET 

UDRUŽENJE „KREATIVCI“ 

ProTalent
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Cyber sigurnost 
 

vođa tima predaje projekat (idejno softversko rješenje i prezentaciju) najkasnije do 

10.12.2025. godine 

Primjeri rješenja: edukativna igra s ulogama cyber detektiva ili white hat hackera, sigurnosni 

asistent za mlade, anti-phishing trening sistem, nadzor školske wi fi mreže i sl. 

  

Kod ove kategorije ocjenjivat će se: 

● 30% inovativnost - da li je postavljeni problem riješen na kreativan ili do sada 

nekorišten način, 

● 30% utjecaj na okruženje - može li projekt realno ostvariti konkretnu primjenu, 

● 40% tehnička realizacija - u kojoj mjeri je realizovan praktični dio projekta.  
 

Ostale informacije: 

Sve škole i učenici/studenti dobit će priznanja, zahvalnice i diplome za nagrađene učenike. Bit će 

obezbjeđene majice, sendviči i osvježavajuća pića na dan takmičenja. 

Nagrade po kategorijama: 

Kodiranje (pojedinačno)  Aplikacija (timovi) 

1. mjesto – 300 KM 

2. mjesto – 200 KM 

3. mjesto – 100 KM 

 

 1. mjesto – 600 KM 

2. mjesto – 400 KM 

3. mjesto – 200 KM 

 

 

Organizacioni odbor 


